FOTOLEYENDA

Un proyecto para crear una FOTOLEYENDA a partir de una leyenda literaria, usando las técnicas de
foto montaje manual y teatro imagen.

Titulo: Fotoleyenda

Escuela: Junta nacional de la Vivienda

Artista-educador: Maria Dolores Ortiz

Nivel: Séptimo de EGB

Materias relacionadas: Lengua y Comunicacién

Valor a trabajar: Identidad

Ejes significativos: Memoria y Tradicion Oral

Vocabulario: Fotonovela; vifieta; Teatro Imagen; Ficcidn; silueta; bocadillo o globo; onomatopeya

Descripcidn del proyecto: Usando las técnicas de foto montaje manual y teatro imagen, los nifios y
nifias crearan una FOTOLEYENDA, a partir de una leyenda literaria. Luego de escoger una leyenda
ecuatoriana, los nifios y las nifias haran un storyboard y recrearan la leyenda usando la técnica de
la actuacion-imagen. Elaboraran sus propios escenarios y fotografiaran las escenas. De forma
artesanal, armaran con las fotografias la historia en vifietas (cuadros-escenas independientes) y
afadiran globos de texto o bocadillos.



Objetivos artisticos y destrezas curriculares:

1. Fomentar el gusto por la lectura.
2. Escuchar leyendas literarias y orales en funcion de interpretarlas con una actitud critica y

valorativa.
3. Usar la voz como recurso expresivo.
4. Escuchar con atencion y respeto.

Desarrollo:
Clase 1

he visto un baston parecido al gue Hevas. Sus piedras
preciosas nada tienen que envidiar o los campos de
flores; brillan coma I luna lena.

—Hija mia —lo contesté ln anciani—: Tus ojos
saben apreciar las cosas lindas. Te rezalo el bastdn.
Sé que lo dejo en buenas manos.

Chuquillanto le agrudectd, y acaricidndole las
nevadas trenzas recibio el baston,

~Gracias, unclans sefora

—Adids, Chuquitlanto —se despidio la viejecita—.
Que el amor e acomparie,

Chuguillanto hizo el camino de regrese al palacio,
Cuando cruzd ln puerty, Jos guardias, notando la
lmslm £TSUS OJos, se preguntarun en voz baja:

¢Qué le sucede a ln princess, que o pesar de s
riquezas, tiene tanta melancolis *"

Caando al fin estuvo sola en sy cuaro, puso el
bastdn a un Iado.ﬁcdammnémbmmcgum,y
rompié en un lanto desconsolado peasiando en wu
pastor. De pronto jqué sustol (qué sorpresal: alguien
estaba llamindola por su nombre Escendio 1a
lumbre, cuidadosa de no hacer el menor ruide, ¥y vio
que el bastén cambiaba de colores: del rusa 4l
plateado, del verde al rojo, nasunja, azul y mil colores
distintos: La voz que ln llamaba provenia del hastin,
10 e cabia duda. “"No 6 asustes”, e dijo. “Soy el
baston migico del nmor. Mi mision es unir ¥ proteger
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1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.
2. Introduccién al tema: ¢Recuerdan alguna leyenda? ¢Quién se las contd? ¢Comparten

historias en su familia?

3. Desarrollo: Juegos con estimulos auditivos para: obtener atencion, discriminacion
auditiva, figura y fondo. Acondicionar el espacio de manera que sea acogedor.
Compartir lecturas de leyendas y recordar personajes tradicionales. Lectura de una
leyenda con aplicacidn de cddigos sonoros.

4, Cierre del tema: Escoger las 2 leyendas que usaran en las fotoleyendas.

5. Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Cancién: Estaba la calavera



Materiales

Palo de lluvia
Campana o cascabel
Cojines

Piso suave

Clase 2

1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.

2. Introduccién al tema: Presentacién del proyecto, observar imagenes de fotonovelas,
comics.

3. Desarrollo:

- Releer la leyenda que se va a trabajar.

- Los nifios cuentan el argumento. Identifican: lugar, personajes, situacion.

- Extraer los hechos de la fabula. Ubicar planteamiento, nudo, desenlace y de acuerdo a eso
dividir en grupos las partes que dibujaran en un storyboard.

- Explicacién basica de los planos.

4, Cierre del tema: Organizar los storyboards, juntando planteamiento, nudo, desenlace y
observar el trabajo del grupo.

5. Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Cancion Estaba la calavera.



Materiales

Proyector

90 hojas de papel bond A4

45 |apices, 10 borradores.

Libro de texto de Lengua vy literatura de 7mo EGB

Clase 3
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1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.
2. Introduccidn al tema: Juegos de teatro-imagen.
3. Desarrollo:

- Explicacion sobre los planos, usando delimitadores (cintas o masking) en el espacio.
- Actuacion de los story boards.
- Fotografiar las imagenes, (blanco y negro).

4. Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Cancidon Estaba la calavera.



Materiales

Masking, cintas gruesas.
Cadmara y tripode.
Libro de Lengua y literatura 7mo.

Clase 4

>
1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.

2. Introduccién al tema: Juegos de teatro-imagen.

3. Desarrollo: Terminar las fotografias de las escenas sacadas de los story boards.
4, Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Cancién Estaba la calavera.
Materiales

Cadmara y tripode.



Clase 5

1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.

2. Introduccién al tema: Observar fotografias y referentes espaciales de los lugares donde se
desarrollan las leyendas.

3. Desarrollo: Utilizando Cartulina negra, recortar siluetas y otro tipo de formas, creando los
escenarios de los storyboards.

4, Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Cancién Estaba la calavera.

Se decidira cual sera el nivel de elaboracién del fondo a utilizarse para las escenas de acuerdo al
proceso.

Materiales

Power point fotografias de la ciudad

Proyector

45 tijeras

Sobres reciclados para guardar recortes en orden



Fotografias impresas (blanco y negro)

Clase 6




1. Rutina de Inicio: Juego cancidn: Yo tengo un tic.

2. Introduccién al tema: Observacién del avance de los trabajos.

3. Desarrollo: Recortar las fotografias de los fotogramas y montarlas manualmente sobre los
escenarios hechos en cartulina.

4, Actividad constructivista de cierre de conocimiento: Evaluacién de lo aprendido a partir
de la lectura de la Fotonovela.

Materiales

Fotografias impresas
Sobres reciclados para guardar recortes en orden
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